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Onderwerp rw: Concept game

Hi collega’s,

Onderstaande mail ontving ik van een VWS-collega die zich bezig houdt met desinformatie. Ik vind haar voorstel
een heel spannende, met een ‘good guy’ en een ‘bad guy’. En ook een nogal polariserende. Mag ik het daarom ook
aan jullie voorleggen? Hopelijk kunnen we het er morgen even over hebben tijdens ons overleg. Ik voeg ook het
onderzoek bij waarﬁaan refereert.

Het gaat dus om tegengaan van desinformatie, het bewust de wereld in helpen van onzinverhalen. Misinformatie is
onwaar nieuws waarvan de zender meent dat het waar is.

Vriendelijke groet,

5.1.2e 5.1.2e

Bedrijfsvoering | Communicatie en Documentaire informatievoorziening
Rijksinstituut voor Volksgezondheid en Milieu
Antonie van Leeuwenhoeklaan 9 | 3721 MA Bilthoven
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Subject: Concept game

Hai Team,
Hierbij het concept/de offerte van het bureau Badnews/Drog voor het inzetten van de desinformatie games. Ik wil het hierover

graag morgen in ons overleg hebben, maar om de snelheid erin te houden stuur ik jullie alvast het voorstel.

Doel van de games: de weerbaarheid van burgers tegen vaccinatie-desinformatie vergroten. Games zijn ontwikkeld door de
Universiteit van Cambrigde.

Zij hebben een voorstel gedaan voor de 2 games, even in het kort:
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1. De Goviral game
a. Doel algemene desinfo rondom Covid-19 tegen te gaan
b. Het spel daagt spelers uit om de publieke opinie over COVID te beinvioeden door middel van een

uitgekiende sociale media-campagne. In verschillende hoofdstukken maakt de speler kennis met de
technieken angst zaaien, nep-experts en complottheorieén. Uiteindelijk zorgen de acties van de
speler voor extreme gevolgen in het spel:

* Deze game ligt op de plank en kan zo vertaald worden.

2. Bad Vaxx game
a. Bad Vaxx is een korte browsergame over veelvoorkomende desinformatie tactieken die op social

media worden ingezet om het publieke debat rondom vaccinaties te beinvioeden.
b. De speler kiest in het spel uit twee verschillende aanpakken: 1. spelen als de slechterik, waarbij

fictieve anti-vax content en bijbehorende influencers zo populair mogelijk gemaakt moeten worden
om argeloze social media gebruikers te misleiden, 2. spelen als de “good guy”, waarbij de acties van
de slechterik ongedaan gemaakt moeten worden. De technieken emotional storytelling , het
aanhalen van nep-experts, het “naturalistische” argument, en complottheorieén staan centraal.

* Deze game kunnen we vanaf 1 juni lanceren.

Ik wil toch echt heel graag voor de Bad Vaxx game gaan, omdat deze past bij wat wij aan het doen zijn. De Goviral game zit voor mij
te veel op angst en zie niet heel goed de verbinding met vaccineren. Voordat deze game uitkomt kunnen we alvast de verschillende
technieken uitleggen, op website en in animatie e.d. Dit komt ook mooi overeen met de resultaten van ons desinfopagina

onderzoek.

Ik praat jullie morgen helemaal bij! Fijne avond!



